CANNE TONANT! TRAVERSERA - 20 GIOGNC 2021

SEGONDA GARA CAMPIONATO STELLA D'ARGENTO - STAGE 1

ARMI MUNIZIONI
Rifle (lever action or pump action) 10
Shotgun (side by side or pump) 4+
Revolver 10

SEQUENZA: REVOLVER- RIFLE - SHOTGUN

Tiratore in B, Posizione Texas Surrender con Pistole nelle rispettive fondine, con cane abbattuto su
camera vuota, rifle carico con cane abbattuto su camera vuota in A, Shotgun aperto e scarico in C.

Quando pronti dire: DOPPIA RAZIONE DI PIOMBO PER TUTTI!

AL BEEP:

Ingaggiare i bersagli da PISTOLA con un DOUBLE TAP ANY ORDER
Si sposta in A e con il RIFLE si esegue sempre un DOUBLE TAP ANY ORDER
Conclude spostandosi in C abbattendo S1,52,53,54 ANY ORDER
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SEGONDA GARA GAMPIONATO STELLA D'ARGENTO - STAGE 2

ARMI MUNIZIONI
Rifle (lever action o pump action) 10
Shotgun (side by side or pump 4 +
Revolver 10

SEQUENZA: RIFLE — SHOTGUN - REVOLVER

Tiratore in A, rifle in Cowboy Port Arm. Pistole nelle rispettive fondine, con cane abbattuto su
camera vuota, Shotgun aperto e scarico in C.

Quando pronti dire: DISPERDO DESPERADOS!
AL BEEP:

Ingaggiare i bersagli da RIFLE con un DESPERADO SWEEP (R1,R2,R2,R3,R3,R3,R3,R4,R4,R5)
Si sposta in C abbattendo S1,52,53,54 ANY ORDER

Conclude in B con la stessa sequenza (P1,P2,P2,P3,P3,P3,P3,P4,P4,P5)

R1 R2 R3 R4
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SEGONDA GARA GAMPIONATO STELLA D'ARGENTO - STAGE 3

ARMI MUNIZIONI
Rifle (lever action o pump action) 10
Shotgun (side by side or pump 4+
Revolver 10

SEQUENZA: REVOLVER-RIFLE-SHOTGUN

Il Cowboy € in A, mani sulla tesa del cappello, pistole in fondina con cane abbattuto su camera
vuota, Rifle con cane abbattuto su camera vuota in B. Shotgun aperto e scarico in C.

Quando pronti dire: VI MANDO DAL SEGAOSSA!
AL BEEP:

Ingaggiare i bersagli da pistola con lo SAWBONE SWEEP P1-P2-P2-P2-P3-P1-P2-P2-P2-P3
Stessa cosa in B con il rifle, Concludere in C abbattendo $1,52,53,54 ANY ORDER
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SECONDA GARA GAMPIONATO STELLA D'ARGENTO - STAGE 4

ARMI MUNIZIONI
Rifle (lever action o pump action) 10
Shotgun (side by side or pump 4+
Revolver 10

SEQUENZA: SHOTGUN - RIFLE - REVOLVER

Tiratore in C, mani lungo i fianchi, Shotgun aperto e scarico davanti a lui/lei, Rifle in B, con cane
abbattuto su camera vuota. Pistole nelle rispettive fondine, con cane abbattuto su camera vuota.

Quando pronti dire: CON PIGRIZIA VI IMPIOMBERO’!

AL BEEP:

in C abbatte S1,52,53,54 ANY ORDER, Spostarsi in B dove si ingaggia i bersagli da fucile con un
doppio LAZY SWEEP R1-R2-R3-R3-R2

Concludere l'esercizio spostandosi in A dove colpisce i bersagli da pistola con la stessa sequenza del
Rifle.
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SEGONDA GARA GAMPIONATO STELLA D'ARGENTO - STAGE &

ARMI MUNIZIONI
Rifle (lever action o pump action) 10+1
Shotgun (side by side or pump 4+
Revolver 10

SEQUENZA: SI PUO SCEGLIERE O PRIMA RIFLE E DOPO SHOTGUN O VICEVERSA INFINE REVOLVER
Tiratore in A, posizione SURRENDER (mani in alto), Rifle con cane abbattuto su camera vuota
davanti a lui sul tavolo, insieme allo Shotgun aperto e scarico, pistole nelle rispettive fondine, con
cane abbattuto su camera vuota.

Quando pronti dire: IL BONUS SARA’ MIO

AL BEEP:

Ingaggiare i bersagli con il rifle con un Tough Hombre Sweep (R2, R2, R1, R3, R2, R2, R2, R1, R3, R2)
dopo il 10 colpo sparato, ricaricare il rifle con 1 colpo e colpire il bonus e se colpito genera un
bonus di 5 secondi, se mancato non genera miss.

afferrare lo shotgun ed abbattere S1,S2,S3,S4 ANY ORDER, riporre lo shotgun e spostarsi in B
concludendo I'esercizio con i revolver con la stessa sequenza del rifle.

R1 R2 R3 BONUS
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