CANNE TONANT! TRAVERSERA 14 NOVEMBRE 202)

SESTA ED ULTIMA GARA GAMPIONATO STELLA D'ARGENTO - STAGE 1

ARMI MUNIZIONI
Rifle (lever action or pump action) 10
Shotgun (side by side or pump) 4+
Revolver 10

SEQUENZA: REVOLVER- RIFLE - SHOTGUN

Tiratore\Tiratrice in A, tiene il cappello in mano, in segno di rispetto, Pistole nelle rispettive
fondine, con cane abbattuto su camera vuota, rifle carico con cane abbattuto su camera vuota in B,
Shotgun aperto e scarico in C.

Quando pronti dire: ciao AL!

AL BEEP:

Si rimette il cappello e ingaggia i bersagli da PISTOLA con questa sequenza (P1-P1-P5-P5-P3-P3-P2-
P2-P4-P4) Si sposta in B e con il RIFLE si esegue la stessa SWEEP
Conclude spostandosi in C abbattendo $1,52,53,54 ANY ORDER
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SESTA ED ULTIMA GARA GAMPIONATO STELLA D'ARGENTO - STAGE 2

ARMI MUNIZIONI
Rifle (lever action o pump action) 10
Shotgun (side by side or pump 4 +
Revolver 10

SEQUENZA: RIFLE — REVOLVER - SHOTGUN

Tiratore\Tiratrice in B, tiene in mano (con entrambe) il regolamento SASS (& un evento incredibile).
Pistole nelle rispettive fondine, con cane abbattuto su camera vuota, Shotgun aperto e scarico in C.

Quando pronti dire: NON AVEVO MAI LETTO NULLA DI SIMILE! (....E non avevo dubbi pensa I’'RO)

AL BEEP:

Ingaggiare i bersagli da RIFLE con un Continuous Nevada Sweep (R1-R2-R3-R4-R3-R2-R1-R2-

R3-R4) Si sposta in A ed ingaggia i bersagli da pistola con la medesima sequenza, si spostain Ce
conclude abbattendo S1,52,53,54 ANY ORDER
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SESTA ED ULTIMA GARA GAMPIONATO STELLA D'ARGENTO - STAGE 3

ARMI MUNIZIONI
Rifle (lever action o pump action) 10
Shotgun (side by side or pump 4+
Revolver 10

SEQUENZA: SHOTGUN - RIFLE- REVOLVER

Il Cowboy\Cowgirl & in C, mani sulla tesa del cappello, pistole in fondina con cane abbattuto su
camera vuota, Rifle con cane abbattuto su camera vuota in B. Shotgun aperto e scarico di fronte a
lui/lei.

Quando pronti dire: (NON) SONO CATTIVO!

AL BEEP:

in C abbattere $S1,52,53,54 ANY ORDER

Ingaggiare i bersagli da fucile con il MEAN MAN SWEEP (R1- R2-R2-R3-R4-R4-R3-R2-R2-R1)
Concludere in A, con i revolver, con la stessa sequenza.
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SESTA ED ULTIMA GARA GAMPIONATO STELLA D'ARGENTO - STAGE 4

ARMI MUNIZIONI
Rifle (lever action o pump action) 10
Shotgun (side by side or pump 4+
Revolver 10

SEQUENZA: RIFLE — REVOLVER - SHOTGUN

Tiratore in B, con Rifle in COWBOY PORT ARM, Shotgun aperto e scarico in C.
Pistole nelle rispettive fondine, con cane abbattuto su camera vuota.

Quando pronti dire: QUASI FINITO!
AL BEEP:
In B ingaggia i bersagli da fucile con un PROGRESSIVE SWEEP (partendo o da R1 o R4 a scelta)

Si sposta in A e ripete la sequenza (partendo sempre da R1 o R4 a scelta)
Concludere l'esercizio in C abbattendo S1,52,53,54 ANY ORDER
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SESTA ED ULTIMA GARA GAMPIONATO STELLA D'ARGENTO - STAGE §

ARMI MUNIZIONI
Rifle (lever action o pump action) 10
Shotgun (side by side or pump 4+
Revolver 10

SEQUENZA: SHOTGUN - RIFLE-REVOLVER

Tiratore in C, Shotgun aperto davanti a lui\lei, rifle in B (con cane abbattuto su camera vuota),
pistole nelle rispettive fondine, con cane abbattuto su camera vuota.

Quando pronti dire: FINISCO IN BELLEZZA!
AL BEEP:

abbattere con lo Shotgun $1,52,53,54 ANY ORDER, spostarsi in B ed ingaggiare i bersagli da Rifle
con un doppio Sassie Sue Sweep (R2-R1-R2-R3-R2) mettere il rifle in sicurezza ed e concludere
I'esercizio ingaggiando le piastre con i revolver con la medesima sequenza del rifle.
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