
CANNE TONANTI TRAVERSERA –28 AGOSTTO 2022 
GARA EXTRA CAMPIONATO - STAGE 1 

 

ARMI MUNIZIONI 

Rifle (lever action or pump action) 10 

Shotgun (side by side or pump) 4+ 

Revolver 10 
 
SEQUENZA: REVOLVER – RIFLE - SHOTGUN 
 
Tiratore in A, mani in alto Pistole nelle rispettive fondine, con cane abbattuto su camera vuota, 
Rifle in B Shotgun aperto e scarico sempre in C. 
 
Quando pronti dire: COMINCIAMO COMANCEROS! 
 
AL BEEP: 
 
In A ingaggiare le piastre con un doppio ARKANSAS SHUFFLE (P1,P1,P2,P3,P3,P5,P5,P4,P3,P3) 
Spostarsi in B e con il Rifle ripetere la sequenza  
Concludere in C abbattendo S1-S2-S3-S4 any order 
 

 

 



GARA EXTRA CAMPIONATO - STAGE 2 

 

ARMI MUNIZIONI 

Rifle (lever action o pump action) 10 

Shotgun (side by side or pump 4 + 

Revolver 10 
 
 
SEQUENZA: SHOTGUN – RIFLE - REVOLVER 
 
Tiratore in C, mani sulla tesa del cappello. Pistole nelle rispettive fondine, con cane abbattuto su 
camera vuota, Shotgun aperto e scarico davanti a lui/lei, Rifle in B 
 
Quando pronti dire: STRANA SEQUENZA! 
 
AL BEEP: 
 
Abbattere S1,S2,S3,S4 ANY ORDER, spostarsi in B e colpire le piastre da rifle con questa sequenza 
R1-R1-R1-R5-R5-R5-R3-R3-R2-R4 concludere spostandosi in A colpendo le piastre da pistola con la 
stessa sequenza. 

 
 

 
 
 



GARA EXTRA CAMPIONATO - STAGE 3 
 

ARMI MUNIZIONI 

Rifle (lever action o pump action) 10 

Shotgun (side by side or pump 8+ 

Revolver 10 
 
SEQUENZA:  RIFLE - SHOTGUN -REVOLVER 
 
Il Cowboy è in B, Cowboy Port Arm, pistole in fondina con cane abbattuto su camera vuota, 
Shotgun aperto e scarico sempre in B.  
 
Quando pronti dire: INSOLITA SEQUENZA DEL CAS! 
 
AL BEEP: 
 
Colpire le piastre da rifle con questa sequenza: R1,R1,R2,R3,R4 e ripetere, afferrare lo shotgun e 
colpire i 4 abbattibili any order, Spostarsi in in C, abbattendo S1,S2,S3,S4, any order 
Concludere in A ingaggiando con i revolver le piastre con la stessa sequenza rifle 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 



GARA EXTRA CAMPIONATO - STAGE 4 
 

ARMI MUNIZIONI 

Rifle (lever action o pump action) 10 

Shotgun (side by side or pump 4+ 

Revolver 10 
 
 
SEQUENZA: RIFLE – REVOLVER - SHOTGUN  
 
Tiratore in B, mani lungo i fianchi, Pistole nelle rispettive fondine, con cane abbattuto su camera 
vuota, Rifle carico con cane abbattuto su camera vuota davanti alui-lei Shotgun aperto e scarico in 
C. 
 
Quando pronti dire: PIOMBO NEL NEVADA!  
 
AL BEEP: 
 
Ingaggiare le piastre da rifle con un continous Nevada Sweep 
Spostarsi in in A colpendo le piastre da pistola con la stessa sequenza 
concludere in C abbattendo S1,S2,S3,S4 in ordine libero  
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



GARA EXTRA CAMPIONATO - STAGE 5 
 

ARMI MUNIZIONI 

Rifle (lever action o pump action) 10 

Shotgun (side by side or pump 4+ 

Revolver 10 
 
 
SEQUENZA: RIFLE - REVOLVER - SHOTGUN 
 
Tiratore in A, Pistole nelle rispettive fondine, rifle e shotgun in B 
 
Quando pronti dire: E’ FINITA JOHN WAYNE! 
 
AL BEEP: 
 
In B con il rifle ingaggiare le piastre con un John Wayne Sweep (R1,R2,R3,R3,R2,R1,R1,R2,R3,R3), riporre il 
Rifle e con lo shotgun abbattere S1,S2, spostarsi in A ed abbattere S3,S4 riporre lo shotgun in sicurezza e 
concludere ingaggiando le piastre da pistola con la medesima sequenza. 
 
 
 
 
 
 


