
CANNE TONANTI 8 GENNAIO 2023  
 GARA EXTRA-CAMPIONATO CAS+WB 

 

 

STAGE 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ARMI E MUNIZIONI CAS: REVOLVER 10, RIFLE 10, SHOTGUN 4+ 
ARMI E MUNIZIONI WB: 1911 5X2 CARICATORI, RIFLE 10, SHOTGUN 6 
 
SEQUENZA: REVOLVER- RIFLE – SHOTGUN 
 
Tiratore in A, Rifle in A, posizione Cowboy Port Arm, Pistole nelle rispettive fondine, con cane 
abbattuto su camera vuota, Shotgun aperto e scarico in C, carico invece con 6 colpi nel WB 
 
Quando pronti dire: ANNO NUOVO, PIOMBO NUOVO 
 
AL BEEP: 
Ingaggiare i bersagli da RIFLE con il Solitaire Sweep R1-R2-R3-R4-R1-R2-R3-R1-R2-R1 
Si sposta in B ed ingaggia con i revolver le piastre da pistola con la medesima sequenza del rifle. 
Conclude spostandosi in C abbattendo quattro delle sei piastre in ordine libero 
 
WB: STESSE ISTRUZIONI CAS, 2 CARICATORI X5 COLPI, CONCLUDE ABBATENDO TUTTE E 6 LE 
PIASTRE 
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STAGE 2 

 
 

 
 
 
ARMI E MUNIZIONI CAS: REVOLVER 10, RIFLE 10, SHOTGUN 6+ 
ARMI E MUNIZIONI WB: 1911 5X2 CARICATORI, RIFLE 10, SHOTGUN 6 
 
Tiratore in C, Posizione Surrender (mani in alto). Pistole nelle rispettive fondine, con cane 
abbattuto su camera vuota, Shotgun aperto e scarico in C, carico invece con 6 colpi nel WB, Rifle in A 
 
Quando pronti dire: SEQUENZA DI FUOCO! 
AL BEEP: 
Abbattere S1,S6,S2,S5,S3,S4 – IN QUESTO ORDINE PENA LA PROCEDURA 
 
Spostarsi in A dove con il rifle si esegue il Firelands Sweep: R1-R4-R2-R3-R1-R4-R2-R3-R1-R4. 
Concludere in B colpendo le piastre da pistola con la stessa sequenza. 
WB: STESSE ISTRUZIONI CAS, DUE CARICATORI X 5 COLPI 
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STAGE 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ARMI E MUNIZIONI CAS: REVOLVER 10, RIFLE 10, SHOTGUN 4+ 
ARMI E MUNIZIONI WB: 1911 5X2 CARICATORI, RIFLE 10, SHOTGUN 6 
 
Il Cowboy è in B, mani sulla tesa del cappello , pistole in fondina con cane abbattuto su camera 
vuota, Rifle con cane abbattuto su camera vuota in A, Shotgun aperto e scarico sul tavolo in C, invece 
con 6 colpi nel WB. 
 
Quando pronti dire: PROGREDISCI CON IL PIOMBO 
AL BEEP: 
 
Colpire le piastre da revolver con un Progessive Sweep partendo dalla direzione che si vuole 
Spostarsi in A e con il rifle ingaggiare le piastre da rifle con la stessa sequenza utilizzata con le 
pistole, concludere in C abbattendo 4 dei bersagli da shotgun 
WB: STESSE ISTRUZIONI CAS, IN C ABBATTERE TUTTE LE PIASTRE, DUE CARICATORI DA 5 COLPI 
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STAGE 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ARMI E MUNIZIONI CAS: REVOLVER 10, RIFLE 10, SHOTGUN 4+ 
ARMI E MUNIZIONI WB: 1911 5X2 CARICATORI, RIFLE 10, SHOTGUN 6 
 
SEQUENZA: RIFLE – PISTOLE – SHOTGUN 
 
Tiratore in A, Rifle puntato downrange, con cane abbattuto su camera vuota . Shotgun aperto e scarico in 
C, invece con 6 colpi nel WB. Rifle in A. Pistole nelle rispettive fondine, con cane abbattuto su camera 
vuota. 
 
Quando pronti dire: SEQUENZA INTERESSANTE! 
 
AL BEEP: 
 
DA SX colpire R4,R3,R2, con un double tap, colpire poi R1,R2,R3,R4; 
spostarsi in B e con le pistole eseguire la stessa sequenza 
concludere colpendo 4 bersagli da shotgun in ordine libero 
WB: STESSE ISTRUZIONI CAS, IN C ABBATTERE TUTTE LE PIASTRE, DUE CARICATORI DA 5 COLPI 
 
 
 
 
 



CANNE TONANTI 8 GENNAIO 2023  
 GARA EXTRA-CAMPIONATO CAS+WB 

 

 
 
 

STAGE 5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ARMI E MUNIZIONI CAS: REVOLVER 10, RIFLE 10+1, SHOTGUN 4+ 
ARMI E MUNIZIONI WB: 1911 5X2 CARICATORI, RIFLE 10+1, SHOTGUN 6 
 
SEQUENZA: SHOTGUN – RIFLE - REVOLVER 
 
Tiratore in C, mani conserte, Shotgun aperto e scarico, invece con 6 colpi nel WB, davanti a lui\lei, 
pistole nelle rispettive fondine, con cane abbattuto su camera vuota, rifle in A. 
 
Quando pronti dire: RIDE BENE CHI RIDE ULTIMO! 
 
AL BEEP:  
 
Abbattere 4 bersagli a scelta, spostarsi in A ed ingaggiare le piastre con il rifle con questa 
sequenza: R1,R3,R2,R2,R2,R2,R2,R2,R3,R1, ricaricare l’11 colpo e colpire R2, non è un bonus. 
Concludere in A colpendo le piastre da revolver con la stessa sequenza 
WB: STESSE ISTRUZIONI CAS, IN C ABBATTERE TUTTE LE PIASTRE, DUE CARICATORI DA 5 COLPI 


